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ABSTRAK

Aplikasi Celik Pusaka merupakan sebuah aplikasi yang digunakan untuk menilai dan menguji
kefahaman pengguna terhadap harta pusaka khususnya kepada mahasiswa pada masa kini yang
kurang berminat untuk mengetahui kepentingannya. Terdapat permasalahan utama yang ingin
diselesaikan iaitu masalah kurang pengetahuan berkaitan pembahagian dan pengurusan harta
pusaka. Oleh itu, kajian ini bertujuan untuk mendidik dan memberi pendedahan tentang harta
pusaka melalui sistem fungsian yang disediakan. Aplikasi ini menyediakan informasi yang
diperlukan dalam pengurusan harta pusaka melalui nota, video dan borang. Selain itu, aplikasi
ini menyediakan kaedah pengiraan harta mengikut faraid. Pengguna sistem ini dapat
menyimpan maklumat waris dan pengiraan harta yang telah dibuat dapat dijadikan rujukan
oleh pengguna dari masa ke masa. Aplikasi ini juga dapat menguji tahap kefahaman mahasiswa
melalui platform kuiz yang disediakan. Fitur hebahan program yang akan dibangunkan juga
dapat membantu memudahkan sesuatu maklumat program yang berkaitan harta pusaka
disampaikan kepada pengguna dengan pantas. Hasil kajian mendapati seramai 46 peratus
mahasiswa pernah mendengar tentang harta pusaka tetapi seramai 54 peratus mahasiswa tidak
mengetahui cara pembahagian serta pengurusan harta pusaka mengikut faraid. Kebanyakkan
mahasiswa kurang faham mengenai hukum hibah, wasiat dan faraid. Metodologi tangkas atau
“Agile” akan digunakan untuk pelaksanaan kajian kerana ianya mudah difahami dan
diadaptasi. Pembangunan projek ini melibatkan pengunaan perisian Android Studio dan

pangkalan data Firebase.

1 PENGENALAN

Pembahagian harta pusaka adalah perkara yang telah diatur oleh Allah SWT dengan seadil-

adilnya. Ini menunjukkan betapa pentingnya pengetahuan itu. Harta pusaka mestilah diuruskan
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dan dibahagikan secara adil mengikut ketetapan yang telah ditentukan oleh Allah S.W.T,
kerana Dia-lah yang bersifat dengan Maha Adil. Pengurusan harta pusaka dalam kalangan umat
Islam merupakan suatu prosedur yang perlu difahami oleh semua pihak, khasnya masyarakat
Islam sendiri. Pada masa kini, generasi muda terutama mahasiswa kurang berminat untuk
mempelajari ilmu yang melibatkan harta pusaka. Mahasiswa juga tidak mengetahui
kepentingannya bahawa ilmu ini mampu mengatur umat Islam bagi melaksanakan pelbagai
aktiviti keduniaan dengan tidak melupakan bahagiannya di hari akhirat dan sebaliknya. Oleh
itu, kesedaran ini perlulah bermula daripada seorang mahasiswa supaya mereka memahami

kepentingan harta pusaka serta cara pengurusannya.

Oleh demikian, kajian ini bertujuan untuk melihat kefahaman dan mendidik
mahasiswa tentang harta pusaka melalui aplikasi Celik Pusaka kerana mereka merupakan
pengguna utama aplikasi ini. Mahasiswa dapat belajar cara pengiraan pembahagian harta
pusaka malah dapat menguji kefahaman mereka melalui kuiz yang disediakan di dalam sistem
ini dan mendapatkan nota mengenai harta pusaka. Selain itu, pengguna dapat menjawab
beberapa soalan mengenai maklumat diri dan keluarganya. Hasil daripada soalan tersebut,
pengguna dapat mengetahui posisi dan haknya serta ahli keluarga yang lain untuk menuntut
harta mereka atau dijadikan rujukan kepada pengguna. Pentadbir bertindak sebagai orang yang
menguruskan maklumat mahasiswa malah mengumpul data mereka. Pentadbir juga boleh
menambah, menghapus dan mengemaskini nota, video, borang dan program yang berkaitan
dengan ilmu faraid dan harta pusaka. Selain itu, pentadbir juga adalah orang yang boleh melihat

maklum balas dari mahasiswa.

2 PENYATAAN MASALAH

Masalah pengurusan harta pusaka ini semakin membarah di dalam masyarakat Islam pada hari
ini. Dengan peningkatan status ekonomi masyarakat Islam, maka timbul pelbagai masalah-
masalah dan isu berkaitan pembahagian dan pewarisan harta pusaka. Masalah ini berlaku
disebabkan oleh masalah pengurusan harta pusaka di dalam masyarakat umat Islam Malaysia
yang mana kurangnya tahap kesedaran umat Islam itu sendiri tentang aspek pengurusan harta
mereka. Selain itu juga, mahasiswa kurang diberikan pendedahan tentang harta pusaka seperti
cara pengurusan, proses permohonan, cara pembahagian harta dan lain-lain. Justeru, kajian ini
bertujuan untuk menguji kefahaman dan mendidik mahasiswa tentang pengurusan dan

pembahagian harta pusaka.
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Melalui soal selidik di beberapa fakulti di Universiti Kebangsaan Malaysia dengan
menggunakan borang google, penyelidik mendapati kefahaman mahasiswa terhadap harta
pusaka hanya 46 peratus. Selain itu, hasil kajian mendapati seramai 54 peratus tidak
mengetahui cara pembahagian serta pengurusan harta pusaka mengikut faraid. Di samping itu,
penyelidik mendapati seramai 64 peratus kurang faham mengenai hukum faraid, hibah dan
wasiat. Oleh itu, penyelidik beranggapan generasi muda zaman sekarang tidak didedahkan
mengenai ilmu harta pusaka malah mereka kurang berminat untuk mengetahui

kepentingannya.

Tambahan pula, ilmu faraid dan harta pusaka hanya didedahkan kepada mahasiswa
di Fakulti Pengajian Islam sahaja. Oleh itu, mahasiswa di fakulti lain tidak mengetahui cara
menguruskan harta dan proses-proses yang terlibat semasa memohon harta pusaka kecil
mahupun besar. Selain itu, hebahan maklumat sesuatu program yang berkaitan dengan
pengurusan harta pusaka dan sebagainya di Universiti adalah kurang efektif kerana program
yang disebarkan melalui aplikasi Whatsapp, Facebook dan Instagram tidak sampai ke pada
para mahasiswa. Oleh itu, aplikasi Celik Pusaka ini dapat membantu mendidik mahasiswa dan
generasi akan datang secara langsung atau tidak langsung untuk mengetahui kepentingan harta

pusaka

3 OBJEKTIF KAJIAN

Projek ini bertujuan untuk mereka bentuk dan membangunkan aplikasi celik pusaka sebagai
platform pengiraan harta yang mudah difahami untuk mahasiswa. Konsep ini dapat membantu
mahasiswa mempelajari ilmu berkenaan dengan harta pusaka dengan lebih efisien dan seiring

menguji kebolehgunaan aplikasi celik pusaka kepada pengguna.

Di samping itu, penyelidik telah menyediakan platform hebahan program yang
melibatkan harta pusaka untuk pengguna aplikasi. Konsep ini dapat meningkatkan kualiti

sistem Celik Pusaka berbanding dengan sistem harta pusaka yang sedia ada.



PTA-FTSM-2021-075

4 METHOD KAJIAN

Penggunaan Agile Methodology atau Metodologi Tangkas yang sesuai digunakan untuk
memastikan perjalanan projek berjalan dengan lancar dan menjamin hasil kerja yang berkualiti.
Di dalam model Agile, kesemua keperluan sistem akan dibahagikan mengikut fasa. Agile
sangat sesuai digunakan dalam projek ini kerana ianya bersifat adaptasi cepat dan pengembang
terhadap perubahan dalam segala bentuk kerja. Dalam Agile Methodology, interaksi dan
peribadi lebih penting daripada proses dan alat, perisian yang berfungsi lebih penting daripada
dokumentasi yang lengkap. Dalam model Agile juga, interaksi bersama pelanggan sangat kerap
dan sentiasa bersedia menerima perubahan spesifikasi daripada mengikuti apa yang sudah

direncanakan.

4.1 Fasa Perancangan

Fasa ini melibatkan proses mengenalpasti masalah, objektif, dan skop kajian. Seterusnya,
mengenalpasti sorotan susastera atau kajian kesusasteraan yang melibatkan pengumpulan,
pencarian dan pembacaan jurnal dan kajian lepas bagi mencari idea dan inspirasi. Contoh, topik
yang dikaji yang berkaitan dengan pembahagian harta pusaka dan sistem harta pusaka yang
sedia ada. Penggunaan infernet untuk mencapai atau mengakses maklumat berkaitan harta
pusaka. Maklumat dikumpul, distruktur dan dipersembahkan secara kreatif dan kritis dalam

fasa analisis.

4.2 Fasa Analisis Keperluan

Semasa fasa analisis keperluan ini dilakukan, segala keperluan bagi membangunkan aplikasi
ini dikaji melalui lawatan kajian dan penyelidikan sistem sedia ada. Selain itu, temu bual
mahasiswa sebagai pengguna juga dijalankan bagi mendapatkan pandangan bagi keperluan
aplikasi celik pusaka agar bersesuaian dengan perkembangan minda mahasiswa. Analisis
tentang perkakasan dan perisian juga dijalankan bagi melancarkan proses pembangunan

aplikasi.

4.3 Fasa Reka Bentuk

Fasa reka bentuk adalah fasa yang penting dalam keseluruhan projek. Fasa ini melibatkan

proses mereka bentuk gambaran keseluruhan sistem perisian dan melukis lakaran antara muka
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dan interaksi antara modul. Persisian yang digunakan untuk melakar keseluruhan sistem adalah
Adobe XD. Selain itu, fasa ini juga sebahagian besarnya membuat penelitian tentang bahasa

pengaturcaraan dan pangkalan data untuk membangunkan aplikasi ini kelak.

4.4 Fasa Pembangunan

Pada kitaran pembangunan perisian, fasa pelaksanaan merupakan fasa kemuncak dalam
membangunkan sesebuah sistem. Semasa fasa ini, pengekodan (coding) akhir dilakukan dalam
bentuk sebuah program. Seterusnya, keseluruhan sistem yang lengkap akan disiapkan sebelum

fasa pengujian bermula.

Selain itu, perkakasan dan perisian yang digunakan untuk membangun projek harus
dipilih dengan teliti. Pemilihan perkakasan dan perisian yang tidak tepat boleh menjejas
keseluruhan hasil projek. Senarai spesifikasi keperluan perkakasan yang dicadang untuk

menghasil aplikasi celik pusaka adalah seperti berikut:

1. Sistem Pengoperasian: Microsoft Windows 10 atau ke atas
ii. Pemprosesan: Intel(R) Core (TM) i5CPU
1ii. Ruang Cakera Keras (Hardisk): 4GB atau ke atas
iv. Ingatan Cakera Rawak (RAM): 2GB atau ke atas
v. Kad Grafik: NVIDIA GEFORCE GTX

4.5 Fasa Pengujian

Selepas proses pengekodan lengkap, pengujian sistem akan dijalankan dengan cara, setiap
program akan disahkan agar ia memenuhi spesifikasi dan keperluan projek. Fungsi dan
interaksi antara modul diuji supaya objektif projek aplikasi mudah alih celik pusaka tercapai.
Semasa fasa ini, aplikasi mudah alih ini akan dipastikan sesuai mengikut kehendak pengguna

dan keperluan pemegang taruh.
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4.6 Fasa Implementasi

Fasa implementasi ini dikenal pasti sama ada aplikasi celik pusaka ini memenuhi keperluan
projek yang telah ditetapkan ketika fasa analisis. Masalah yang dikenal pasti akan dibaiki

semula sehingga mencapai segala objektif serta skop kajian yang telah ditetapkan

4.7 Fasa Mengkaji Semula / Fasa Maklum Balas

Fasa ini bertujuan untuk mengumpul maklum balas dari pengguna mengenai aplikasi Celik
Pusaka. Dengan mendapatkan maklum balas daripada pengguna, pembangun dapat

memperbaiki atau menambah baik sistemnya dari masa ke masa.

5 HASIL KAJIAN

Bahagian ini membincangkan hasil proses pembangunan aplikasi celik pusaka. Penerangan
yang mendalam tentang reka bentuk, teknologi perisian, pangkalan data, segmen kod kritikal
dan antara muka aplikasi celik pusaka diperihalkan. Sistem ini telah dibangunkan
menggunakan bahasa pengaturcaraan Java dan mengandungi dua pengguna iaitu mahasiswa
dan pentadbir. Pembangunan ini telah menggunakan perisian Android Studio versi 4.2 bagi
membangunkan keseluruhan aplikasi bermula dari reka bentuk tata letak (layout design)
sehingga reka bentuk algoritma yang digunakan dan kemudiannya digabungkan bersama

fungsi-fungsi yang telah diatur cara beserta pangkalan data.

Reka bentuk tata letak yang digunakan pada setiap halaman aplikasi Celik Pusaka
ialah menggunakan bahasa-meta xml seperti dilihat di dalam Rajah 1. Pembangun juga
menggunakan beberapa ikon yang tersedia ada dalam perisian Android Studio untuk diletakkan
dalam aplikasi. Selain itu, ikon-ikon yang terdapat di dalam laman web Flatlcon.com telah

dipilih dengan teliti berdasarkan makna yang dimiliki.
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Rajah 1 Reka bentuk tata letak menggunakan xml

Pembangun menggunakan pangkalan data (Firebase) seperti Rajah 2. Pembangun
telah menggunakan Realtime Database, Storage Database bagi menyimpan maklumat seperti

pada Rajah 3 dan Rajah 4.

§ Celik Pusaka - Project settings - X +

€« C & consolefirebase.google.com

Celik Pusaka ~ Gotodocs M o

4
Ll Project settings ()
General Cloud Messaging Integration Service accounts Data privacy Users and permissions App Check seTa
3
=) Your project
]
o) Project name Celik Pusaka "
2 [ Y6) celik-pusaka
(] + number @ 1007924611540
'ﬁ. Default GCP resource location 3  namS5 (us-central)
® AlzaSyDQ6q1yWgBOg6uQqHOaTSKDNMp40i0hGRU
E
4% Public settings
o These settings control instances of your project shown to the public
o
) § Public-facing name (@ project-1097924611540 #*
@
5 Support emall @ alifirfn99@gmail.com ¥
n
L 4
Your apps

Rajah 2 Pangkalan Data (Firebase)
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Rajah 3 Pangkalan Data Masa Nyata (Realtime Database)
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Rajah 4 Pangkalan Data Penyimpanan (Storage Database)

Segmen kod kritikal merupakan segmen yang menunjukkan fungsi — fungsi penting
di dalam sistem dan kritikal. Rajah 5 menunjukkan kod segmen halaman pengiraan harta untuk
Mahasiswa. Rajah 6 menunjukkan kod segmen halaman menambah hebahan program oleh

Pentadbir. Rajah 7 menunjukkan kod segmen halaman kuiz untuk Mahasiswa.
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¥ 1 Project
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String bapa = bapaSpinner.getSelectedItem().toString();
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String P pi lectedItem().toString();

String anaklelaki = anakLSpinner.getSelectedItem().toString();
String gender = jantinasimatiSpinner.getSelectedItem().toString();

//validatename,
if (lvalidateName() | !validateHarta() | !validatePengurusan()){
Toast toast = Toast.makeText(getApplicationContext(), text "Sila isi setiap ruangan!", Toast.LENGTH_LONG); // initiate the Toast

harta and pengurusan harta

% Resource Manager

message and duration for the Toast
toast.show(); // display the Toast

return;

alidate suami,isteri,bapa,ibu,ana
if(gender.equals("Pilih Jantina")){
Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text "Sila pilih Jantina",Toast.LENGTH_SHORT).shou();

L, anakP, g

¥
if(suami.equals("Suami”)){

Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text "Sila pilih bilangan Suami",Toast.LENGTH_SHORT).show();
¥
if(isteri.equals("Isteri")){

Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text "Sila pilih bilangan Isteri”,Toast.LENGTH_SHORT).show();
¥
if(bapa.equals("Bapa")){

Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text "Sila pilih bilangan Bapa",Toast.LENGTH_SHORT).shou();

B Build Variants

g

}
if(ibu.equals("Tbu")){
Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text: "Sila pilih bilangan Tbu",Toast.LENGTH_SHORT).show();

1 Structure

¥
if(anakPerempuan. equals("Anak Perempuan”)){
1 Toast.makeText( context: DemoPengiraanHarta.this, text "Sila pilih bilangan Anak Perempuan”,Toast.LENGTHISHORT).show();
} © Android Studio 4.2.2 available
if(anakLelaki.equals("Anak Lelaki”)){ Update..
Toast.makeText( context: DemoPeneiraanHarta.this. text: "Sila oilih bilanean Anak Lelaki".Toast.MENGTH SHORT).show(Yi
TODO & Database Inspector (7 Profiler B Terminal @ eventiog T Layout Inspector

{0 * daemon started successfully (2 minutes ago) 11 CRIF UTF-8 4spaces W &

Ja10ide3 o114 2200 [

# 2 Favorites

ogeat

Rajah 5 Kod Kritikal Halaman Pengiraan Harta untuk Mahasiswa

. File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help ) V8N Celik_Pusaka@Pp]Y AndiOifs Studio - 8 X
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OnDat,
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2 Resource Manager

0 ri
of public void onDateSet(DatePicker view, ink year, dnt month, int dayOfMonth) {
til.Calendar =5 til. Calendar, %

t(year, month )5
tarikhprogram. setText(dayOftonth + "." + (wonth+1) +fim& year);
¥
},calendar.get (java.util.Calendar.DAY_OF_MONIH),calendar.get(java.util.Calendar.MONIH), calendar.get (Calendar. YEAR) ) ;

tarikhprogram. setOnClickLiStener (new Ve er() {
@0verride
public void onCli@K(View v) { datePickerDialog.show(); }

b

masaprognamssetOnClickListendr(new View.OnClicklistener() {
gaflerride
public void onClick(View v) {
TimePickenDialog timePickerDialog = new TimePickerDialog( context: AddHebahan.this, new TimePickerDialog.OnTimeSetlistener() {

¥ build Variants

pide

€0:

Jowpuia £

of public void onTimeSet(TimePicker view, int hourOfDay, int minute) {

§ t1hour =hour0fDay;

t1Minute=minute;

Calendar calendar = Calendar.getInstance(); © Android Studio 4.2.2 available
Upda

Ja0ich a)12 39 [

8
“
*

calendar.set( vear 0. month: ©. dale: @.t1hour.tiMinute):
§logat 121000 Databaseinspector ¢ Profier B Terminal Qeventiog T Layout Inspector
[0 * daemon started successfully (3 minutes ago) 4014 CRIF UTF-8 4spaces W &

Rajah 6 Kod Kritikal Halaman Menambah Hebahan Program oleh Pentadbir
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2 ——— B
& if (savedInstanceState == null) { -

QuizDbHelper dbHelper = new QuizDbHelper( context this);
5 = dbHelper.getAll ns();
2 ize();
3
3

} e
vedInstanceState.getInt( ORE)

timeleftInMillis = savedInstanceState.getLong(KEY_MILLIS_LEFT);

n vedInstanceState.getBoolean(KEY_ANSWERED) ;

if ) {

tartCountDown()

} else {
- updateCountDownText();
. | showSolution();
H }
2 1
- n

buttonConfirmNext.setOnClickListener(new View.OnClickListene { g
&
s rb2.isChecked() || rb3.isChecked() || rba4.isChecked()) {
§ } else {
5 Toast.makeText( «: QuizActivity.this, text: "Sila pilih satu jawapan", Toast.LENGTH_SHORT).show()} © Android Studio 4.2.2 available
“
s } Update
} else {
£ g:logeat ETODO & Database Inspector (7 Profiler B Terminal | Qeventiog T Layout inspector

[ * daemon started successfully (3 minutes ago)

2314 CRIF UTF-8 4spaces W &

Rajah 7 Kod Kritikal Halaman Kuiz untuk Mahasiswa

Fungsi antara muka pengguna adalah untuk mengambil input dari pengguna dan

memberikan output kepada pengguna. Antara muka bagi aplikasi Celik Pusaka untuk

Mahasiswa berada pada fungsi mengemaskini profil, menerima nota, video dan borang,

membuat pengiraan harta, melihat laporan harta, menjawab kuiz dan melihat hebahan program

oleh Mahasiswa. Rajah 8 menunjukkan antara muka keseluruhan aplikasi Celik Pusaka dan

papan navigasi antara muka untuk Mahasiswa.
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Rajah 8 menunjukkan antara muka keseluruhan aplikasi Celik Pusaka dan papan navigasi

antara muka untuk Mahasiswa.
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Manakala, antara muka bagi aplikasi Celik Pusaka untuk Pentadbir berada pada
fungsi menambah nota, video dan borang, menambah hebahan program, melihat maklum balas
dan juga statistik. Rajah 9 menunjukkan antara muka keseluruhan aplikasi Celik Pusaka dan

papan navigasi antara muka untuk Pentadbir.
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Rajah 9 menunjukkan antara muka keseluruhan aplikasi Celik Pusaka dan papan navigasi

antara muka untuk Pentadbir.
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6 KESIMPULAN

Aplikasi Celik Pusaka ini telah berjaya dibangunkan berdasarkan keperluan dan objektif yang
telah dinyatakan. Terdapat beberapa kekuatan dan kelemahan yang dikenalpasti terdapat di
dalam aplikasi celik pusaka ini untuk dijadikan panduan kepada kajian-kajian akan datang.
Penyelidik berharap bahawa kajian ini boleh dijadikan rujukan kepada pembangun-pembangun
aplikasi mudah alih untuk membangunkan aplikasi yang tidak sahaja menyumbang kepada
bidang teknologi maklumat, malah juga kepada bidang harta pusaka supaya setiap sisi

masyarakat boleh mendapat manfaat daripada teknologi yang dibangunkan.

Oleh itu, aplikasi Celik Pusaka yang berjaya dibangunkan ini telah mencapai objektif
dengan memberi kesedaran dan mendidik mahasiswa tentang kepentingan harta pusaka dan
pengurusannya. Selain itu, memudahkan mahasiswa untuk mengakses maklumat program yang
melibatkan harta pusaka bagi menarik minat mereka untuk mempelajari tentang harta pusaka.
Walau bagaimanapun, aplikasi ini tidak terhad kepada golongan Islam sahaja malah orang
bukan Islam juga boleh menggunakannya sebagai medium penyebaran ilmu untuk mempelajari

ilmu faraid dan harta pusaka.
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