
PTA-FTSM-2020-247 

1 
 

APLIKASI BUAL BLUETOOTH (WETALK) 

 

Khairunnisa Mohd Kamil 

Hazilah Mohd Amin 

Ruzzakiah Jenal 

Mohd Syazwan Baharuddin 

 

Fakulti Teknologi dan Sains Maklumat, Universiti Kebangsaan Malaysia 

 

 

ABSTRAK 

Aplikasi Bual Bluetooth (WeTalk) ini dibangunkan untuk membolehkan komunikasi yang efektif, 

mudah dan berkesan terjalin antara pengguna. Aplikasi ini dihubung dengan membina satu 

rangkaian personal area network (PAN) di mana telefon bimbit akan dihubungkan melalui 

Bluetooth. Aplikasi ini tidak memerlukan internet untuk berfungsi. Aplikasi ini hanya akan 

menggunakan kemudahan Bluetooth yang telah sedia ada di kebanyakan telefon bimbit. Selain itu, 

penggunaan aplikasi ini juga tidak dikenakan bayaran. Oleh itu, pengguna akan lebih mudah untuk 

berkomunikasi dengan pengguna lain pada jarak yang dekat iaitu kurang daripada 100 meter 

bergantung kepada versi Bluetooth yang digunakan.  Aplikasi ini mengandungi sistem bual yang 

ringkas dan mudah untuk difahami dan digunakan. Aplikasi ini menggunakan Model Agile sebagai 

panduan bagi membolehkan pembangunan aplikasi berjalan dengan lancar. Antara muka aplikasi 

ini dibangunkan menggunakan perisian Android Studio. Manakala Java pula digunakan sebagai 

bahasa pengaturcaraan bagi aplikasi ini.  

 

1 PENGENALAN 

Telefon bimbit telah menjadi satu keperluan kepada semua orang. Tujuan asal telefon bimbit 

direka adalah sebagai medium untuk memudahkan pengguna berkomunikasi antara satu sama lain. 

Pada awalnya, pengguna menggunakan Short Message Service (SMS) untuk berkomunikasi antara 

satu sama lain. Walau bagaimanapun, saling berbalas mesej dikenakan caj yang tinggi. Kemudian, 

aplikasi bual yang membolehkan pengguna berkomunikasi tanpa caj dibangunkan. Tetapi, aplikasi 

tersebut memerlukan talian internet untuk berfungsi. 

 Aplikasi Bual Bluetooth (WeTalk) dibangunkan untuk membantu pengguna telefon bimbit 

berhubung dan berkomunikasi antara satu sama lain dengan membina rangkaian Personal Area 
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Network (PAN) di mana telefon bimbit akan dihubungkan melalui Bluetooth. Bluetooth 

merupakan satu piawai yang membolehkan proses penukaran data pada jarak dekat. Selain itu, 

aplikasi ini juga boleh digunakan di mana-mana sahaja kerana aplikasi ini tidak dicaj dan tidak 

memerlukan penggunaan Internet. 

 Aplikasi ini dibangunkan menggunakan Android Studio untuk antara muka aplikasi dan 

fungsi aplikasi manakala Java digunakan sebagai bahasa pengaturcaraan. Rajah 1 menunjukkan 

bagaimana proses penghantaran dan penerimaan mesej berlaku. Aplikasi yang dibangunkan ini 

berfungsi dengan menghubungkan telefon bimbit pengguna ke telefon bimbit lain yang berada di 

jarak dekat melalui Bluetooth. Penghantar kemudian boleh menghantar dan berbalas mesej kepada 

penerima tanpa memerlukan internet dan tanpa dicaj. 

 

Rajah 1 aliran data 

 

2 PENYATAAN MASALAH 

Komunikasi merupakan salah satu aspek terbesar dalam kehidupan seharian. Terdapat pelbagai 

cara berkomunikasi, dan salah satu cara yang kerap digunakan pada masa kini adalah 

berkomunikasi menggunakan telefon bimbit. Berkomunikasi menggunakan telefon bimbit juga 

melalui pelbagai cara. Antaranya ialah melalui perkhidmatan Short Message Service (SMS) di 

mana ia tidak menggunakan internet, tetapi setiap mesej yang dihantar akan dicaj. Antara contoh 

lain juga ialah aplikasi bual yang tidak dicaj tetapi memerlukan Internet untuk berfungsi. Melihat 

kepada kedua contoh tersebut, komunikasi menggunakan telefon bimbit hanya akan berlangsung 

sama ada dengan talian internet, atau dengan caj bayaran. 
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Masalah pengguna : 

a) Pengguna tidak dapat berkomunikasi dengan pengguna lain kerana tiada akses internet 

menyebabkan aplikasi bual tidak berfungsi. 

b) Pengguna akan dicaj untuk menghantar mesej kepada pengguna lain walaupun hanya sepatah 

perkataan.  

 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

Antara objektif yang telah dikenal pasti bagi membangunkan aplikasi ini adalah seperti berikut : 

a) Membangunkan aplikasi yang membolehkan pengguna membuka dan menutup fungsi 

bluetooth semasa menggunakan aplikasi. 

b) Membangunkan aplikasi yang mempunyai fungsi mengesan peranti Bluetooth yang 

berdekatan dan menghantar permintaan pemasangan kepada peranti yang dipilih pengguna. 

c) Membangunkan aplikasi yang membolehkan pengguna bertukar mesej dengan pengguna 

lain. 

 

4 METOD KAJIAN 

Untuk memastikan projek berjalan dengan lancar dan teratur, model konsep agile adalah model 

yang paling sesuai digunakan. Hal ini kerana, model ini dapat memberikan kepuasan kepada pihak 

pengguna dan pembangun kerana dapat berkomunikasi secara dua hala sepanjang pembangunan 

aplikasi ini dijalankan. Model ini dapat memberikan pecahan untuk projek kepada setiap keperluan 

keutamaan. Melalui model ini, setiap proses yang berlaku akan diterangkan secara terperinci dan 

prosesnya akan kelihatan dengan lebih jelas. 

 Proses pembangunan projek ini melibatkan beberapa fasa (rujuk Rajah 2). Fasa-fasa yang 

dilalui ialah fasa perancangan, fasa analisis dan kajian awal, fasa pemodelan, fasa pembangunan 

visual, fasa analisis visualisasi dan fasa dokumentasi. 
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4.1 Fasa Perancangan 

 

Dalam fasa perancangan, projek ini melibatkan proses mengenalpasti masalah, objektif kajian dan 

penentuan skop kajian. 

 

4.2 Fasa Analisis dan Kajian Awal 

 

Fasa ini melibatkan pengumpulan, pencarian dan pembacaan jurnal serta kajian lepas supaya dapat 

menganalisis projek ini dengan lebih baik. Pengetahuan secara teoritikal dan praktikal juga 

diperlukan untuk mengenalpasti cabaran yang bakal dihadapi serta perancangan masa perlu 

dititikberatkan supaya proses pembangunan projek dapat berjalan dengan lancar. Maklumat yang 

berkaitan akan dikumpul dan dianalisis langkah seterusnya dapat dilakukan iaitu penentuan 

Fasa 

Perancangan 
Fasa 

Pemodelan

Fasa 
Pembangunan 

Visual

Fasa Analisis 
Visualisasi

Fasa 
Dokumentasi

Fasa Analisis 
dan Kajian 

Awal

Rajah 2 Model Pembangunan Aplikasi Mudah Alih Solat untuk Kanak-kanak 

Autisme berasaskan Augmentasi Realiti 
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objektif. Berdasarkan hasil kajian analisis, objektif pembangunan projek dapat dikenalpasti dan 

penyelesaian masalah dapat ditentukan. Maklumat yang diperoleh dapat dijadikan sebagai bahan 

penjana idea dan sumber rujukan untuk fasa reka bentuk. 

4.3 Fasa Pemodelan 

 

Perancangan reka bentuk dilakukan setelah hasil pengumpulan maklumat dan analisis diperoleh. 

Fasa ini ialah untuk merancang, menakrif dan mengenal pasti reka bentuk aplikasi bual. Lakaran  

dilakukan untuk melihat gambaran sama ada hasil adalah bersesuaian dengan isu dan maklumat 

yang ingin disampaikan. Model keseluruhan juga akan dihasilkan agar tinjauan terhadap kajian 

dan pembangunan dapat dilihat secara menyeluruh. Hasil reka bentuk akan dibangunkan dalam 

fasa seterusnya iaitu fasa pembangunan. 

 

4.4 Fasa Pembangunan Visual 

 

Pada peringkat ini, semua objek termasuk objek primatif dan objek-objek lain yang diperlukan 

telah habis dimodel. penghasilan merangkumi proses pemodelan aplikasi dengan menggunakan 

perisian yang sesuai. Pemilihan perisian dan perkakasan juga perlu dilakukan dengan teliti untuk 

mengelak sebarang masalah semasa reka bentuk dihasilkan. Untuk mendapatkan hasil yang 

sempurna, langkah-langkah penghasilan reka bentuk juga perlu dititikberatkan dan dapat 

dilakukan secara terperinci. Hasil aplikasi diuji untuk memastikan aplikasi berfungsi dengan baik. 

Fasa ini juga meliputi proses pengaturcaraan yang menggabungkan fungsi Bluetooth dan aplikasi 

bual. 

 

4.5 Fasa Analisis Visualisasi 

 

Pengujian terhadap aplikasi yang dibangunkan akan dilaksanakan dan diulangi dalam fasa ini. 

Pemerhatian akan dilakukan untuk memastikan sama ada projek yang dijalankan memenuhi skop 

dan objektif kajian yang telah ditetapkan. 

 

4.6 Fasa Dokumentasi 
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Dalam fasa terakhir ini, dokumentasi projek disiapkan termasuk peyusunan maklumat, penulisan 

ilmiah dan penyediaan maklumat tentang pembangunan projek ini.  

 

5 HASIL KAJIAN 

Bahagian ini membincang hasil daripada proses pembangunan aplikasi bual bluetooth (WeTalk). 

Penerangan yang mendalam tentang reka aplikasi diperihal. Fasa reka bentuk adalah fasa yang 

penting dalam pembangunan projek. Dalam projek ini, perisian Android Studio diguna untuk 

mereka bentuk aplikasi.  Seterusnya pengujian terhadap reka bentuk aplikasi dijalankan untuk 

memasti hasil pembangunan adalah selaras dengan objektif yang ditetapkan sebelumnya. 

 Dalam antara muka aplikasi yang dibangunkan, menu, pautan pantas, butang, gambar dan 

warna yang sesuai digunakan untuk mempersembahkan aplikasi ini. Antara muka aplikasi yang 

ringkas, mesra pengguna dan mudah difahami dijadikan aspek utama dalam rekaan pembangunan 

aplikasi ini. Rajah 3 dan 4 menunjukkan reka bentuk antara muka aplikasi WeTalk serta fungsi 

utama aplikasi. 
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Rajah 3 Interaksi antara muka aplikasi WeTalk 

 

Rajah 4 Interaksi antara muka pengesanan dan pemasangan peranti Bluetooth baru 
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Rajah 5-9 menunjukkan kod yang digunakan untuk memastikan fungsi-fungsi utama aplikasi bual 

WeTalk iaitu membuka dan menutup fungsi Bluetooth, mengesan peranti, pemasangan peranti dan 

memulakan perbualan dengan menghantar mesej berfungsi. 

 

Rajah 5 Kod yang digunakan untuk membuka dan menutup fungsi Bluetooth 

 

Rajah 6 Kod yang digunakan untuk mengesan peranti 
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Rajah 7 Kod yang digunakan untuk membuat pemasangan peranti 

 

Rajah 8 Kod yang digunakan untuk memulakan perbualan 
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Rajah 9 Kod yang digunakan untuk menghantar mesej 

 

Pengujian dijalankan bagi memastikan animasi AR dapat berfungsi dengan baik dan lancar. 

Tindakan pengubahsuaian dan pengujian semula dilakukan sekiranya terdapat kesilapan berlaku. 

Fungsi butang dan paparan objek animasi AR diuji secara berulang kali dan diperkemas supaya 

hasilnya menepati objektif dan skop kajian.  

 

 

Sesuatu hasil output sesebuah aplikasi diuji melalui input dan output yang dikenali sebagai 

pengujian kotak hitam. Bagi projek ini, pengujian kotak hitam dilakukan pada aplikasi untuk 

menguji keupayaan dan keberkesanan aplikasi agar pembangunan aplikasi berjalan dengan lancar. 

Proses debugging atau pembetulan kod dilakukan sekiranya terdapat ralat semasa proses pengujian 

dijalankan. Jadual di bawah menunjukkan pengujian yang dilakukan untuk modul antara muka dan 

fungsi butang pada antara muka utama. Input dan ouput pengujian telah dikenalpasti dalam Jadual 

1 dan 2. 

Jadual 1 Hasil pengujian kotak hitam ke atas modul Bluetooth 
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Modul Submodul Pengujian Hasil 

Jangkaan 

Keputusan 

 

 

 

 

 

 

 

Modul 

Bluetooth 

 

 

Fungsi 

Bluetooth 

Membuka 

dan 

menutup 

suis fungsi 

Bluetooth 

 

 

 

Status suis 

dipaparkan 

 

 

Sah 

 

 

Pengesanan 

peranti 

 

Menekan 

butang 

mengesan 

peranti 

 

 

Senarai 

peranti 

berdekatan 

dipaparkan 

 

 

Sah 

 

Pemasangan 

peranti  

 

Menekan 

butang 

pemasangan 

baru 

 

Dibawa ke 

tetapan 

peranti 

 

 

 

Sah  

 

 

 

 

 

 

 

Jadual 2 Hasil pengujian kotak hitam ke atas modul mesej 

Modul Submodul Pengujian Hasil 

Jangkaan 

Keputusan 

 

 

 

Modul 

Mesej 

 

 

 

Menghantar 

mesej 

 

Menekan 

butang 

memulakan 

perbualan 

dan 

menghantar 

mesej 

 

 

 

Mesej 

dihantar 

 

 

 

Sah  
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kepada 

penerima 

 

 

 

 

6 KESIMPULAN 

Pembangunan aplikasi bual Bluetooth (WeTalk) ini secara keseluruhannya mencapai objektif yang 

telah disasarkan pada fasa awal pembangunan aplikasi ini. Di harap aplikasi yang dibangunkan ini 

mampu mencapai keberkesanan pengguna untuk melakukan perbualan dengan menggunakan 

fungsi Bluetooth. Akhir sekali, diharap agar aplikasi ini dapat diperbaiki lagi pada masa hadapan 

dengan memperluaskan skop kajian bersesuaian dengan keadaan dan teknologi pada masa 

tersebut. 
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