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ABSTRAK

Pelbagai kaum di Malaysia mempunyai permainan tradisional kaum

daripada permainan tradisional kaum Melayu ialah congkak. Permai
ini dapat menguji kepantasan pemain berfikir serta kebijak
permainan. Permainan congkak ini dapat memberi pelbagai

dan hubungan sosial pemain. Projek ini adalah untuk m gunkan aplikasi mudah alih

permainan tradisional congkak. Dengan adanya p 0 k digital diharapkan dapat

memberi pengenalan kepada kanak-kanak genera

pemain untuk berfikir secara kritikal dalam n&
1 PENGENALAN‘ Q

Xn daya dicipta oleh masyarakat zaman dahulu dan

rsebut dalam tempoh masa yang tertentu. Permainan tradisional

ainan ini dapat membantu

Permainan tradisional at

dimainkan oleh masy
biasanya tidak mg s dan had umur pemain untuk bermain. Permainan tradisional
adalah permaiman ¥ enjadi kebanggaan masyarakat yang harus diwarisi dari satu generasi
ke as ain¥Kepelbagaian etnik dan budaya di Malaysia telah melahirkan juga
pelbagai jedis permainan tradisional di Malaysia. Contoh permainan tradisional yang terkenal
ba elayu adalah seperti batu seremban, galah panjang, gasing, baling selipar,
congkak, wau dan ketingting. Untuk kaum Cina pula permainan tradisional mereka yang
terkenal ialah mah-jong, GO dan Xiangqi. Manakala permainan tradisional kaum India pula

ialah kabaddi, kho-kho dan chaturanga. (Nur Fadilah 2009).
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Pada era modenisasi ini, jarang sekali kelihatan anak-anak tempatan bermain
permainan-permainan tradisional di halaman rumah mahupun di dalam rumah. Hal ini kerana
kemajuan teknologi sekarang telah mengubah aktiviti harian mereka. Mereka lebih gemar
menghabiskan masa bermain permainan digital di hadapan layar berbanding permainan
tradisional di halaman rumah. Antara permainan digital yang sering dimain oleh kanak-kanak
pada zaman ini adalah seperti permainan pada Playstation (PS) dan permainan pada telefon

mudabh alih yang boleh dimuat turun secara percuma. Kebanyakan jenis permainan di

yang
dimain ini bersifat moden dan kadang-kala bertemakan permainan fantasi. Justeru it -

anak zaman ini tidak mengenali permainan tradisional negara ini. (Nur Hacgani

ali sebagai mancala. Begitu

an untuk permainan ini. Cara

papan congkak dan jenis biji yang
kebiasaannya dimain dengan@4 1 @

biji guli dan dua lubang be K11 ddn kanan yang digelar rumah ibu. (Noraziah et al

2013).

nakan untuk bermain. Di Malaysia, congkak

il yang mempunyai 7 biji buah guli berjumlah 98

2 N MASALAH

Congkak wajar dlketengahkan sebagai alternatif kepada permainan digital. Tanya berguna
untuk perkembangan minda, menguasai kemahiran baru serta memberi pengalaman. Selain
daripada memberi hiburan, ianya juga dapat membantu kanak-kanak mengembangkan sikap
positif dalam pelajaran, kecerdasan rohani dan jasmani sewaktu bermain di luar rumah. Kini
permainan tradisional kelihatan kurang dimainkan oleh kanak-kanak. Walaupun terdapat juga
permainan tradisional berbentuk digital telah diperkenalkan, tetapi mereka tetap memilih untuk
tidak bermain atas sebab tidak mengenali permainan tersebut atau tidak didedahkan dengan

kepelbagaian permainan tradisional yang sedia ada. (Seva 2012)
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Selain daripada itu, sikap ibu bapa moden kini juga menjadi salah satu faktor kanak-
kanak sekarang kurang mengenali kepelbagaian dan bermain permainan tradisional yang ada
di Malaysia ini. Di bandar khususnya, ibu bapa kurang membenarkan anak-anak mereka untuk
keluar bermain di luar atas faktor keselamatan. Mereka lebih rasa selamat apabila anak mereka
menghabiskan masa di dalam rumah. Kerana faktor keselamatan, aktiviti bermain dalam

kawasan kejiranan tidak lagi di galakkan. (Fatimah Abdullah et al 2008).

Hal ini turut dipersetujui oleh Louv (2005) di dalam bukunya ya Last Child
anak -21 dengan

n kanak-kanak pada
zaman dahulu dengan sekarang amatlah berbeza. K ak zaman dahulu banyak
menghabiskan masa lapang dengan bermain pelbagaig inan tradisional di luar rumah

kanak pada abad ini, mereka lebih gemar m
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televisyen bermain permainan digital. Ju 18 1tu, mereka kurang mengenali

kepelbagaian permainan tradisional yanglada. @8eva, 2012)

O
3 OBJEKTIF A
Objektif projek ini untik membangunkan aplikasi permainan tradisional congkak dalam
bentuk digib

4 TOD KAJIAN

Pemilihan model dalam pembangunan sistem aplikasi adalah mengikut kesesuaian sesuatu
projek dan jangka masa yang ditetapkan. Projek ini dibangunkan dengan metodologi air terjun

atau Waterfall kerana, model air terjun merupakan:

a. Sebuah model yang mudah digunakan dan senang difahami.
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b. Boleh digunakan untuk projek yang kecil dan keperluan projek yang senang
difahami

c. Tidak mengambil masa yang lama untuk menyiapkan projek di mana setiap fasa

perlu dilengkapkan sebelum ke fasa seterusnya.

[ Analisa Keperluan ')

[ Reka Bentuk J

[ Pelaksanaan ﬂ

Pengujian

Rajah 1 Model Aig T
Sumber:https://xbsoftware.com/blog/so S ent-life-cycle-waterfall-model/.

apa proses yang terlibat semasa dalam pembangunan

al gongkak ini iaitu:

aplik dah alih yang sedia ada. Kajian terhadap algoritma yang telah dikaji dianalisa untuk
digunakan dalam pembinaan aplikasi mudah alih permainan congkak. Segala keperluan yang

telah dikumpulkan akan dianalisa untuk di masukkan di dalam aplikasi mudah alih kelak.
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ii. Fasa Reka Bentuk

Spesikasi perkakasan dan perisian yang diperlukan untuk pembangunan projek aplikasi mudah
alih permainan congkak ini akan dikenalpasti di dalam fasa reka bentuk ini. Seterusnya lakaran
awal antara muka aplikasi mudah alih ini akan dilakarkan berdasarkan analisa keperluan yang
telah dianalisa bagi memenuhi kehendak pengguna. Fasa ini memudahkan dan membantu

untuk pembangunan aplikasi mudah alih ini di fasa seterusnya iaitu fasa implementasi.

iii. Fasa Implementasi

Berdasarkan daripada lakaran projek di fasa reka bentuk, ianya akan dtapli 1 dalam

fasa ini. Di dalam fasa ini melibatkan pengekodan dan fungsi i pe nan projek

aplikasi mudah alih permainan congkak. Prototaip bagi ikasi ah alih permainan
tradisional congkak ini boleh dibina bagi membantu peniban n dan perlaksanaan projek

dan difahami oleh pengguna.

iv. Fasa Pengujian \

Di fasa ini akan dikhaskan untuk pengijian pigjek berdasarkan daripada fasa sebelumnya.

Projek akan diuji di setiap fur%si a uk@aplikasi mudah alih permainan congkak samada

ianya akan memberikan kepu 1 mengikut apa yang dijangkakan dan keputusan

realiti. Di fasa ini akalg a projeKin1 mengeluarkan dan mengikut kehendak pengguna.
. ogara

tradisional congkak ini juga boleh berlaku di fasa ini. Segala keperluan untuk penambahan

dalam projek perlu dikumpulkan dan dibincangkan mengenai penambahan keperluan dengan
pengguna. Proses ini akan berulang semula ke fasa yang pertama iaitu fasa analisa keperluan

jika terlibat dengan metodolgi air terjun yang baru.
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5 HASIL KAJIAN

Bahagian ini membincangkan hasil daripada proses pembangunan aplikasi mudah alih
permainan tradisional congkak. Fasa reka bentuk adalah fasa yang penting dalam
pembangunan projek. Dalam projek ini, perisian Adobe Illustrator CS6 dan Adobe Photoshop
CS6 digunakan untuk mereka bentuk antara muka aplikasi dan karakter. Manakala perisian
Android Studio pula digunakan untuk mereka bentuk aplikasi dengan menggunak ngsi

pengaturcaraan Java.

Beberapa elemen penting telah disediakan untuk proses meuyah pijat, Elefien pertama

yang telah disediakan untuk perisian Android Studio ialah Java Development Kit atau JDK

memuat turun dari laman

/downloads/jdk8-downloads-

untuk mengkonfigurasikan pengkompil. lanya disediakanfd

sesawang http://www.oracle.com/technetwork/s

2133151.html . Seterusnya SDK Manager dan sefituagsAR dimuat turnn melalui perisian

Junan aplikasi.

) Default Settings

@ ) Appearance & Behavior >

Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and T s d udio

Appearance Android SDK Location: | C: ApBRat='Local AndroichSdk Edit

Menus and Toolbars SOK Platforms | sk T
System Settings Each An m package Wieliges the Android platform and sources pertaining to an APl level by
Passwords default. Once installed Whdroid Studiayallutomatically check for updates. Check "show packsge detsils” to
—— display indivi 3
. AP Level Revision Status
dmis= System Image P 1 Net installed
Usage Statistics
- z7 1 Installed
Sourees for Android 27 7 1 Installed
Notifications droid TV Intel %86 Atom System Image 27 3 Mot installed
ogle APIs Intel x86 Atom System Image 27 5 Net installed
Quick Lists [) Google Play Intel x86 Atom System Image 27 3 Not installed
Path Variables Android 8.0 (0)
Android SDK Platform 26 26 2 Installed
Keymap [T sources for Android 26 2 1 Net installed
Editor Android TV Intel x86 Atorm System Image 2 8 Mot instslled
) China version of Andreid Wear Intel 86 Atom System Image 2 1 Mot installed
Plugins [ Android Wear Intel x86 Atom System Image 2 4 Not installed
Build, o [T Google APIs Intel xB86 Atom System Image 26 9 Not instslled
[ Google APIs Intel x26 Atom_64 System Image 2% 2 Mot installed
Tools [ Google Play Intel xB6 Atom System Image 2 7 Not installed
(=) Android 7.1.1 (Nougat)
Android SDK Platform 25 25 3 Installed
Scurces for Android 25 25 1 Installed
[ Android TV Intel 326 Atom System Image 25 10 Mot installed
[C) China version of Android Wear ARM EABI v7a System Image 25 ! Not instslled
[ China version of Android Wear Intel 26 Atom System Image 25 4 Mot installed
[T Android Wear ARM EABI vTa System Image 25 3 Not instslled
) Avdenid Waar okl 286 Akarn Sk omn Lo oo a5 2 Bletincsall -

Show Package Details

[ o« IR

Rajah 1 Senarai API Sedia Ada Di Dalam Fail Rujukan

Semua pakej dan SDK Tools yang diperlukan seperti di dala gambar rajah 2 untuk

pembangunan aplikasi turut dimuat turun.
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# Default Settings X
NG ) Appearance & Behavior > System Settings > Android SDK
i Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and Teols used by Andreid Studio
Appearance Android SDK Location: | C:\Users\Usen\ AppData\Locah Andraid\Sdk Edit
Menus and Toolbars SDK Plstforms | SDKTools | SDK Update Sites
siEn Sais Below are the available SDK developer tools. Once installed, Android Studio will automatically check for updates.
Passwords Check "show package details” te display available versions of an SDK Teol.
HTTP Proxy | Name | Version |
B Android SDK Build-Tools 28-rc1
Updates (] GPU Debugging tools Not Installed
Usage Statistics (] cMake Not Installed
CJupe Mot Installed
) Android Auto AP Simulators 1 Not nstalled
Notifications [ Android Auto Desktop Head Unit emulator 1 Not installed
(= Android Emulator 2705 Update Available; 27.1.12
TdElEs Android SDK Platform-Tools 27.01 Installed
Path Variables Android SDK Tools 26.1.1 Installed
[J Documentstion for Android SDK 1 Not installed
ey [ Google Play APK Expansion library 1 Mot installed
Editor [ Google Play Licensing Library 1 Not installed
. Google Play services 48 Installed
Plugins Google USB Driver 1 Installed
Build, Execution, Deployment (] Google Web Driver 2 Not installed
[ Instant Apps Development 5DK 1.1.0 Not installed
s Intel 86 Emulater Accelerator (HAXM installer) 6.2.1 Installed
[ MDK 16.1.4473499 Not installed
Support Repository
ConstraintLayout for Android Installe

Solver for ConstraintLayout Install
Android Support Repository 47.0.0 Install
Google Repository 58 stall

ckage Details

Help.

Rajah 2 Senarai Pakej Di

Pembangunan aplikasi mudah alih ifliib

dengan menggunakan penggaturcara

bermain antara dua penggunagan tapan. Berikut adalah rajah untuk setiap fungsi yang

dibina dengan menggunakan

® Conghak_20 - [C\Users\UserAndroidStudioProjects\

Die [dit Yiew Navigate Code Analge EBefactor Mindow  Help

DO« XOA Q
perjave | € n|E | € Bowdjova ® A,
H 5
: x .
- final String SOL_CREATE_LAST GAMES NISTORY_TABLE = ** +
+ CamesHisrozyEe "+
é ._ID + * INTEGER PRIMMLY RE
] UMY MAME DATE + * TEXT WOT
= MM MAHE PLAYER POTNT + * THTES +
{?' MM NAYE_OFPONENT_POINT + - INTEGER MOT -
MM NANE_GAME_TYPE 4 © TEXT" &
.
final String SOL_CREATE_WVE_STATS_TADLE = == +
- TABLE - + Scacaltv TABLE KAME + ° (" +
sca ary._ID e * INTEGER FRIMARY SEY." +
sea . COLIMY NAME KEY + = TEXT BOT UL,
sea nry. COLIMN KAME VALUE + " INTEGER WOT NULL® +
 SeatutiesCallesObject e
& SuatisticsHelper .
© b SuscRede oatr s
& b StatisicsRegicter = INTRGER PRIGRY EEV," &
v [ satnsicslll * TEXT MOT WULL," +
& SeatntiesFragment + * INTEGER BOT WULL® +
H B Gamelctiaty b
7 £ o Gamespace
= £ n Maindctnity
= &b Menubctivity "
- r omn.tADIG Stam.congkak 20 (and| + B
» oo k4086 ftsm.conglak 20 (rest] ¢ P * tables « x
3 - . compi LeStatament | 4
£ “INSERT INTO * + Statalivilfntey.TAULE KNG + * (" + £
= STatsivilEatey. COLIN NAME KEY + =, = + 3
* STatsiviifoTry. COLM MAME_VALUE + =) WALUES ( ¥ , @):7) &
b ghun  TTO00 & AngeoidMontor [ Termine B 3 Messages & Eeertiog  [F] Geasme Condole
[ Grade build finished in 2m 25 T¥ims (today 317 AM) 1414 CRLF: UTF-B: < @

Rajah 3 Fungsian Menyimpan Maklumat Permainan
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® Conghak 20 - [C:\Wsers\User\ AndrordStudsoPropects)\ Congkak_2.0] - Lape] - y.iarva - Andeod odio 23,3 [= I
Eile Edt Yiew Novigue Code Analyge Befactor fuild Ryn Jook VC§ Window Help
ODHO ¢4 X000 QR ¢ AGu- P + 08 E &4 7 Q
I3 Congleake 2.0 [app [ sre | [ main | [ java | [ com | 51 thd088 | [ fsm | [ conghak 20 | (5] qamelib | [5] player | € PlayesFactony :
o anarckd v @ ok @ 1| Bowdjive % | € Playerjava X | £ PlayeFactoryjive % | @
i ©' PlaysrainTypeln Elayerfactory || makePlayer () g
& © b ToManyPlayeruce BFIVATE TAY SAUSSTOTEGWL; H
~ v [ gameConticler 1 private int sbusberOfTray;
v D action 14
é © o acen pbii 0 int int nasbertfinay) |
N < Pl o Tay)
& O AcivePlaywr [ aTurnContext = turnContext:
{r‘ £ BoardEmptyBa | siusberOfBovl = nusberOfBowl:
€ & BeardPutinTray susberifTray = nusbesOfTray:
. € o BoardPutCnelr ]
§ & 6 BoardUpdated
3 € B EvenGame
® @ B InvebdMove
€ b Movehction
€ & Winner
£ s Game available
@ b TumContest m
v B3 player publie Player makePlayer(FlayerType playerType, Seeing name) |
v [ braing . Brain brain = mull:
€ o Anificialintellig
o AttachedPleyer svitch (pleyerTypel |
- £ o BaseBrain i case HUMAN:
é B s Braein Lrain = nev Husas (aMusberOfBowl, siasberOfTray):
H break:
i S Humn came ARTTFICTAL INTELLIGENCE:
B & Player Brain = mew Artificiallncelligese ' Trag): =
+ £ % PlayerFactory break:
B s PlayeType ] *
] vy B » L
g v [ snimatior Flayer player = new Player{sTurnContext, braln, name);

: o AnmecResponse retarn playess §
| @ o Bowlanimator | } 1
&R BTO00 @ GAndroidMonitor [ Terminal 0 x Messages [ Gracie Console
[ Platform and Phugn Updates: &ndroid Shudio is ready to update. (today 2:55 M) CRLF: UTF-82 Contet <nocontet: B @

. . .
Rajah 4 Fungsian Bermain Dua na
® Conglak 2.0+ | jak_2.0] - [ape] - el 1 - Wbiroid g X

Bile Edt Veew Novigate Code Anshge Befsctir Buld Run Took VO3 Window Help
OO #4+4 X000 A2 &« S(Eap~ /P + &G0 B F
L3 Conghak 20 [aapp [larc | B main | Cdres | B leyout | 5 fragment preferenceami

ry— SRR |—_4Mm:_§MMX|§nMw erencesfragment jiva ": .l’
g €4 BoardFragment | Pypferencescreen i
A & Opponentlabel ) zalns : andsf /res/android” ]
= v [E] pieces apout_width="mate]

g & b bowl slayout_heighte"march =
s & & NewGameFragment g
L Do I
3 v [ingging 1
& o Logger

v ) pesferences
§ £ & PreferencesFragment
3 ¥ [ statisticslib 1
@ % DBCentracts

© ' DBHelper
B o SataticsCalleObject |
E s WatstiesHelpes
£ & SetticsReader
& o SstisticsRegister
v D sutisticsld
E s WatritiesFragesent
€ 5 Gamehctivity

key="pref_key_animation on_off*
title="Enable or dissble the animation®
defanltvalis="ralse”

androdd;switchTextOf (="01 1"

android: switchTextOn="0n"

androbd: sussaryOoe"Beta featurs, can lose scme seeds on the wap®
mdrodd: summaryOf f=" Instantancous board refresh”

</PreferenceCategory>

</ Preferencesoreens

B DI0PY e

= v |
oid Moniter [ Terminal % & Messages Ol eventiog [ Gradie Comsate
8¢ J48ms Moday E41 AM) 11 L2 UTF-8 Conted: <no conbeds W

Rajah S Fungsian Tetapan

Perisian Adobe Illustrator CS6 dan Adobe Photoshop CS6 digunakan untuk mereka
antara muka aplikasi seperti di dalam gambar rajah. Tajuk untuk aplikasi telah direka dan diedit

menerusi dua perisan ini sebelum di masukkan di dalam aplikasi mudah alih ini.
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Rajah 6 6 menunjukkan paparan antara muka utama Aplikasi Permainan Tradisional
Congkak. Pengguna boleh beralih ke skrin seterusnya, pengguna perlu menbentuk ikon ‘Papan
Pendahulu’ untuk melihat statistik senarai permainan, ikon ‘Manusia’ untuk mula permainan
antara dua orang pengguna, ikon ‘Robot’ untuk mula permainan antara manusia dan komputer

dan ikon ‘Tetapan’ untuk mengubah tetapan aplikasi.

kecil yang mewakili kampung dan ildi 6 sebagai permulaan dan 2 biji lubang
yang mewakili rumah yang memaparka i 0 Sebagai permulaan bagi permainan. Pengguna
perlu memilih dan menyentultubal skak yang kecil untuk memulakan permain mengikut
giliran masing-masing. Pap z a bagi permainan antara dua orang pengguna dan
antara pengguna dan komp &alah sama.

athirah

Rajah 7 Paparan antara muka papan permainan
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Rajah 8 menunjukkan paparan antara muka yang menyimpan statistik jumlah data
permainan yang kalah, menang dan seri antara dua orang pengguna dan antara pengguna
dengan komputer. Pengguna boleh mengetahui berapa jumlah permainan yang menang, kalah

dan juga seri berdasarkan ikon yang disediakan.

Statistics
m E Last games
Game type: HvH -
4 0 Your points: 36 i 3

Opponent points: 36

F.
putry
o

Game type: HvH
Your points: 26
Opponent points: 46

-
(=]

Game type: HvH
Your points: 40
Opponent points: 32

-
(=1

©CAE

Rajah 8 Paparan antara mu ik permainan
Rajah 9 menunjukkan paparangan u tuk tetapan permainan. Pengguna boleh
menetapkan nama pemain dan memilik u membenarkan atau tidak membenarkan animasi.
L 2

the animation

Rajah 9 Paparan antara muka tetapan
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6 KESIMPULAN

Aplikasi mudah alih permainan tradisional congkak ini menyediakan permainan lubang
congkak 6. Aplikasi mudah alih permainan tradisional congkak ini mempunyai fungsi yang
membolehkan bermain mod dua pemain atau seorang pemain. Mod dua pemain akan

menghubungkan pemain dengan pemain lain melalui satu peranti yang sama. Manakala bagi

mod pemain tunggal, pemain akan berlawan bermain congkak dengan komputer y
diprogramkan. Selain itu, fungsi yang terdapat pada aplikasi mudah alih ini i

permainan akan disimpan di dalam pangkalan data sebagai statistik untu PP
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